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einmalige KomBination auS Buch und BrettSpiel
mitentwicKelt vom autor deS KinderSpielS deS JahreS 2012 (»Schnappt huBi!«, ravenSBurger)

eine weltreiSe in 80 eSSayS und 80 Spielfeldern!



WERDEN SIE EIN TEIL VON JULES VERNES REISEGRUPPE!
»IN 80 TAGEN UM DIE WELT«  NEU ERLEBEN

2013. 349 Seiten, zahlr. Abb., kart.
Schachtel mit Spielplan, Buch & Spiel
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separate Spielanleitung in der Schachtel
€ 39,90 /sFr 50,50
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Vernes Roman ist ein Experiment, das im 
Buch Weltnetzwerke - Weltspiele in einer Ab-
folge von rund 80 literatur-, kultur-, und 
mediengeschichtlichen Essays wissenschaft-
lich nachvollzogen wird. Darüber hinaus er-
möglicht es das Spiel, praktisch auszuprobie- 
ren, was sich in der Theorie zeigt.
Buch & Spiel, Theorie & Praxis gehen eine 
einzigartige Verbindung ein. Weltnetzwerke 
als Zusammenschluss von Verkehrsmitteln und 
Kommunikationstechniken haben bei Verne 
eine besondere spielartige Dynamik. Im Buch 
wird diese Dynamik im Hinblick auf den Par-
cours von Phileas Fogg und seinen Reisebe-
gleitern kommentiert, auf dem Spielplan kann 
sie als Geschehen zwischen Planbarkeit und 
Zufall aktiv nachvollzogen werden.

Der Spielplan, eine Verknüpfung aus Weltkarte 
und Kalender, ermöglicht das Nachspielen der 
Reise in Zeit und Raum. Die Spieler können 
verschiedene Charaktere unterstützen und da- 
rauf wetten, wer sich am Ende durchsetzt: 
Fogg, der pünktlich ankommen möchte, Passe-
partout, der schnell sein will, Fix, der langsam 
sein will oder schließlich Verne, der es mög-
lichst spannend machen möchte.

9 783862 530335

Federführend für das Autorenkollektiv 
»Passepartout« sind:

Jörg Dünne, Professor für 
romanistische Literaturwissenschaft an 
der Universität Erfurt

Kirsten Kramer, Professorin für 
Vergleichende Literaturwissenschaft/ 
Romanistik an der Universität Bielefeld

Steffen Bogen, Dozent für Kunstge-
schichte an der Universität Konstanz 
und Spieleautor
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